PROGRAM OBOZU ,,ROWEROWY”
ZAEACZNIK NR 2 DO WARUNKOW UCZESTNICTWA

1. Uczestnicy maja zapewnione zakwaterowanie i wyzywienie pod adresem: Wolice 32, 88-190 Barcin, w jednym z
nastepujacych terminéw:

Turnus 1: 12.08-18.08.2026 t.
Turnus 2: 20.08-25.08.2026 t.
Uczestnicy maja zapewnione 6 noclegéw podczas trwania obozu.

2. Uczestnicy dojezdzaja we wlasnym zakresie do obiektu zakwaterowania, pod adres wskazany w pkt 1.

3. Uczestnicy podczas trwania obozu maja zapewnione zakwaterowanie w pokojach 2, 3, 4, 8 oraz 9-osobowych w
agroturystyce AGRO-WOLICE, mieszczacej si¢ pod adresem Wolice 32, 88-190 Barcin. Pokoje posiadaja tazienki, przy
czym pokdj 8-osobowy posiada dwie tazienki.

4. Uczestnicy maja zapewnione calodzienne wyzywienie, rozpoczynajace si¢ kolacja w dniu przyjazdu i koniczace sie
sniadaniem w dniu wyjazdu. Wyzywienie obejmuje 3 positki dziennie oraz podwieczorek. Sniadanie i kolacja moga by¢
podawane w formie bufetu.

5. Obiekt zakwaterowania stuzy wylacznie noclegowi, wyzywieniu, odpoczynkowi oraz zwyklym warunkom pobytu
turystycznego uczestnikow. Zasadniczy program szkoleniowo-sportowy oraz gtéwne atrakcje obozu realizowane sa poza
obiektem zakwaterowania, w szczegdlnosci na torach, placach szkoleniowych, terenach rekreacyjnych oraz w innych
lokalizacjach wskazanych przez Organizatora.

6. Organizator moze ponosi¢ koszty bezposrednio zwiazane z przygotowaniem, biezacym utrzymaniem oraz zapewnieniem
warunkéw bezpieczenistwa lokalizacii zajeé, w zakresie niezbednym do realizacji konkretnych punktéw programu dla
uczestnikow. Dotyczy to w szczegdlnosci toru, placu manewrowego oraz innych toréw i placéw szkoleniowych, w tym
terenéw udostepnionych Organizatorowi nieodplatnie przez stowarzyszenie prowadzace dziatalno$¢ sportowa. Ponoszenie
takich kosztéw nie oznacza, ze Organizator jest wlascicielem, najemca, dzierzawca, zarzadca ani podmiotem komercyjnie
udostepniajacym te tereny. Tereny te stuza wylacznie doraznej realizacji zaje¢ programu oraz zapewnieniu bezpiecznych
warunkéw udzialu uczestnikow.

7. Obdz ma charakter szkoleniowo-sportowy i jest skierowany do oséb, ktére chea nauczy¢ sie jazdy enduro motocross, cross
country, rozwinaé technike jazdy w terenie albo doskonali¢ umiejetnosci jazdy na motocyklach typu cross, enduro lub
adventure.

8. Program obejmuje elementy szkolenia praktycznego, zaje¢ technicznych, treningdw terenowych, zajeé
ogolnorozwojowych, atrakcji sportowo-rekreacyjnych oraz elementéw edukacyjno-materialowych zwiazanych z
dokumentowaniem i analiza postepow uczestnikow.

9. Program moze obejmowa¢ ekstremalne podjazdy, trasy inspirowane charakterem zawodéw enduro, przeprawy terenowe,
elementy jazdy po lesie, ¢wiczenia na placu treningowym, nauke przeszkod typu super enduro oraz bezpieczne objazdy i
watianty tras dostosowane do poziomu uczestnikéw poczatkujacych.

I. Program szkoleniowy i sportowy

Program obozu rowerowego zostal przygotowany tak, aby uczestnicy rozwijali technike jazdy, skakania i wykonywania wybranych
elementéw treningowych w sposéb stopniowy, kontrolowany oraz dostosowany do wieku, poziomu umiejetnosci i predyspozycji
psychofizycznych.

Zajecia prowadzone sg etapami: od sprawdzenia umiejetnosci i przypomnienia podstaw, przez ¢wiczenia na malych przeszkodach
ziemnych, nauke wybicia i ladowania, trening na ReziBoxie, trening z wykorzystaniem basenu z gabkami, poduchy treningowej
albo innej bezpiecznej strefy treningowej, az po pierwsze proby bardziej zaawansowanych elementéw — wylacznie za zgoda
instruktora.

Organizator kladzie duzy nacisk na bezpieczenstwo, prawidlows technike, nauke kontrolowanego ladowania oraz korzystanie z
lokalizacji i elementéw zabezpieczenia treningowego dobranych do danego punktu programu. Ewentualne wykorzystanie takich
elementéw jak BagJump, ReziBox, basen z gabkami, poducha treningowa albo bezpieczna strefa treningowa stuzy wylacznie
realizacji zajec dla uczestnikéw w bardziej kontrolowanych warunkach i nie stanowi odrebnej ustugi najmu, dzierzawy, zarzadzania
ani komercyjnego udostepniania terenu lub infrastruktury przez Organizatora.

1. Sprawdzenie umiejetnosci i podziat na grupy

Na poczatku obozu kadra moze przeprowadzi¢ sprawdzenie poziomu uczestnikéw, aby dopasowaé program do realnych
umiej¢tnosci grupy.

Sprawdzenie moze obejmowac m.in.:



oceng panowania nad rowerem,

oceng pozycji podczas jazdy,

oceng hamowania,

oceng jazdy po pumptracku,

oceng jazdy po skateparku lub prostych przeszkodach,
oceng podstaw skakania,

oceng pewnosci uczestnika przy najazdach i ladowaniach,

oceng reakeji na polecenia instruktora,

podzial na grupy wedltug poziomu zaawansowania.

Celem tego etapu jest dobranie odpowiednich ¢wiczent oraz uniknigcie sytuacji, w ktérej uczestnik wykonuje elementy zbyt trudne
na danym etapie nauki.

2. Przypomnienie podstaw jazdy i kontroli roweru

Przed rozpoczeciem skokéw uczestnicy realizuja blok podstawowy, ktory porzadkuje technike i przygotowuje do trudniejszych
elementow.

Program moze obejmowac m.in.:

prace cialem na rowerze,

balans i przenoszenie ci¢zaru,

kontrole roweru przy maltych predkosciach,
hamowanie przednim i tylnym hamulcem,
pokonywanie zakretow,

jazde po pumptracku,

jazde po skateparku,

jazde po malych przeszkodach,

manual / przygotowanie do manuala,
bunny hop jako podstawowy element kontroli roweru,
podciagniccie przedniego kota,
podciagniecie tylnego kota,

nauke plynnosci jazdy,

éwiczenia przygotowujace do wybicia i ladowania.

Ten etap ma zbudowa¢ pewnos¢ uczestnika i przygotowac go do nauki skokéw bez presji wykonywania trudnych trikéw od
pierwszego dnia.

3. Podstawy skakania — mate ziemne stoliki

Po przypomnieniu podstaw uczestnicy moga przej$¢ do nauki skakania na matych, bezpieczniejszych przeszkodach ziemnych,
takich jak mate stoliki.

Zajecia moga obejmowac:

nauke prawidlowego najazdu,
dobér predkosci do przeszkody,
utrzymanie stabilnej sylwetki,
prawidtowe wybicie,

kontrole roweru w powietrzu,
przygotowanie do ladowania,
nauke ladowania na dwa kota,
ptynny odjazd po ladowaniu,

analiz¢ najczestszych bledéw,

stopniowe zwigkszanie pewnosci na malych przeszkodach.



Mate stoliki sa etapem przygotowawczym. Uczestnicy nie przechodza do trudniejszych przeszkéd automatycznie — decyduje o
tym instruktor.

4. Nauka jazdy na ReziBoxie

Dla uczestnikow, ktérzy opanuja podstawy skakania na matych przeszkodach, program moze obejmowacé trening na najmniejszej
hopie typu ReziBox.

Zajecia moga obejmowac:

spokojne najazdy na ReziBox,

nauke powtarzalnego wybicia,

kontrolg roweru w locie,

nauke ladowania na przygotowanym zeskoku,
korekte pozycji po wybiciu,

éwiczenie plynnosci przejazdu,

stopniowe zwigkszanie predkosci,

przygotowanie do pierwszych prostych trikdw.

ReziBox stanowi etap posredni pomiedzy matymi przeszkodami ziemnymi a trudniejszymi skokami. Jego celem jest utrwalenie
techniki i oswojenie uczestnika z bardziej dynamicznym lotem.

5. Metodyka nauki ttikow — od podstaw do elementow zaawansowanych

Nauka trikéw odbywa si¢ stopniowo. Uczestnik najpierw musi opanowaé kontrole roweru, najazd, wybicie i ladowanie, a dopiero
pdzniej moze przechodzi¢ do elementéw trudniejszych.

Etap 1 — triki przygotowawcze na ziemi i malych przeszkodach

Ten etap moze obejmowac:

manual / przygotowanie do manuala,
bunny hop,

podnoszenie przedniego kota,
podnoszenie tylnego kota,

mate przeskoki,

kontrole roweru przy wybiciu,

stabilizacje ciata,

nauke bezpiecznego przerwania proby.
Celem jest przygotowanie uczestnika do pracy rowerem bez wykonywania ryzykownych elementéw w powietrzu.
Etap 2 — pierwsze triki w powietrzu na matych przeszkodach

Po opanowaniu podstaw uczestnicy moga rozpoczaé nauke prostych elementéw w powietrzu, takich jak:

one hander,

no footert,

tire grab,

tabletop w podstawowej wersj,
lekkie wychylenie roweru,

kontrolowane przesunigcie roweru w powietrzu,

mate style jumpy bez pelnego triku.
Na tym etapie najwazniejsza jest kontrola roweru i bezpieczne ladowanie, a nie wysokos¢ ani efektowno$¢ triku.

Etap 3 — utrwalenie na ReziBoxie



Uczestnicy, ktérzy dobrze radza sobie z podstawami, moga utrwala¢ proste triki na ReziBoxie.

Zakres moze obejmowac:

powtarzalne wybicie,
powtarzalne ladowanie,
prosty tabletop,

one hander,

no footert,

lekkie whipowanie roweru,

pierwsze proby barspina lub x-up wylacznie po dopuszczeniu przez instruktora,

analiz¢ nagran i korekte blteddw.

Celem jest wykonanie wielu powtarzalnych, kontrolowanych préb zanim uczestnik przejdzie do trudniejszych elementow.
Etap 4 — basen z gabkami / bezpieczna strefa treningowa

Bardziej zaawansowane sztuczki moga by¢ najpierw omawiane i trenowane do basenu z gabkami albo na poduche treningowa.

Ten etap moze obejmowac:

przygotowanie do 360,

pierwsze préby 360 do basenu z gabkami,
przygotowanie do backflipa,

pierwsze préby salta do basenu z gabkami,

¢wiczenia z rotacja,

nauke kontroli glowy, barkéw i bioder podczas rotaciji,

bezpieczne koriczenie nieudanej préby,

wielokrotne powtérzenia bez przechodzenia od razu na twarde ladowanie.

Ten etap ma charakter przygotowawczy. Sam fakt wykonania préby do basenu z gabkami nie oznacza automatycznego
dopuszczenia do wykonania triku na ReziBoxie lub BagJumpu.

Etap 5 — pierwsze proby na ReziBoxie po decyzji instruktora

Po wielokrotnym utrwaleniu elementu w bezpieczniejszej strefie treningowej instruktor moze dopusci¢ uczestnika do pierwszych
prob na ReziBoxie.

Moze to dotyczy¢ m.in.:

prostych tabletop6w,
x-up,

barspina,

180,

360 w wersji przygotowawczej,

innych elementéw dobranych indywidualnie do poziomu uczestnika.

Préby na ReziBoxie odbywaja sie wylacznie po decyzji instruktora i tylko wtedy, gdy uczestnik wykazuje odpowiednia kontrole,
powtarzalnos¢ i swiadomos¢ techniki.

Etap 6 — duzy BagJump 15 X 15 m

Dla uczestnikoéw $rednio zaawansowanych i zaawansowanych, ktorzy zostana dopuszczeni przez instruktora, moga by¢ dostepne
skoki na najwigksza poduche typu BagJump 15 X 15 m.

Na tym etapie moga by¢ realizowane:



wigksze skoki,

utrwalanie trikow z wezesniejszych etapow,
proby bardziej dynamicznych elementéw,
360,

backflip / salto,

wybrane kombinacje trikow,

przygotowanie do trudniejszych elementéw dirt jump,

analiza lotu i ladowania.

Skoki na duza poduche sa przeznaczone wylacznie dla uczestnikdw, ktérzy posiadaja odpowiedni poziom techniczny, zostali
dopuszczeni przez instruktora i realizuja ¢wiczenia zgodnie z poleceniami kadry.

6. Skocznie ziemne i bezpieczne ladowania
Dla uczestnikow, ktérzy osiagna odpowiedni poziom, program moze obejmowacé treningi na skoczniach ziemnych.

Zakres zaje¢ moze obejmowac:

najazd na male skocznie,

prawidfowe wybicie,

ladowanie na przygotowanym zeskoku,
kontrole roweru po ladowaniu,
przejazdy przez male i wigksze skocznie,
dobér predkosci do przeszkody,
utrzymywanie roweru w osi lotu,

stopniowe zwigkszanie trudnosci,

analize bledéw technicznych.

Uczestnicy nie sa dopuszczani do trudniejszych przeszkod automatycznie. Decyzje podejmuje kadra, biorac pod uwage poziom
techniczny, bezpieczenistwo i gotowos¢ uczestnika.

7. Analiza wideo i korekta techniki

W ramach programu uczestnicy moga bra¢ udzial w analizie wideo skokéw i przejazdéw. Nagrania pomagaja zobaczy¢ bledy,
ktorych uczestnik czesto nie zauwaza podczas jazdy.

Analiza moze obejmowac:

omdwienie najazdu,

analiz¢ wybicia,

analiz¢ pracy cialem w powietrzu,
analiz¢ ladowania,

wskazanie bledow i elementéw do poprawy,

poréwnanie postepow z kolejnych dni.

Celem analizy jest poprawa techniki, zwigkszenie bezpieczefistwa oraz pokazanie uczestnikowi, nad czym powinien pracowaé w
dalszym treningu.

8. Warsztaty serwisowe i przygotowanie roweru dirtowego

Program moze obejmowaé warsztaty z podstaw przygotowania, ustawienia i serwisu roweru typu dirt / BMX / MTB,
prowadzone przez kadre, w tym Oskara Macuka.

Warsztaty moga obejmowac:

®  kontrole roweru przed jazda,

®  sprawdzenie hamulcéw,



sprawdzenie kol i opon,

kontrolg §rub i elementéw narazonych na luzy po skokach,
zmiang detki,

podstawy centrowania kola,

kontrole szprych,

ustawienie kierownicy,

ustawienie klamek,

ergonomie roweru pod dirt, skoki i jazde w skateparku,

omdwienie najczestszych usterek po skokach,

zasady dbania o rower podczas intensywnego obozu.

Uczestnicy ucza si¢, ze bezpieczna jazda zaczyna si¢ od sprawnego i dobrze przygotowanego roweru, szczegolnie przy rowerach
przeznaczonych do skokéw, pumptracku, skateparku i dirt jump.

9. Warsztaty z projektowania i budowy skoczni
Program moze obejmowac warsztaty pokazujace podstawy projektowania i budowy skoczni rowerowych.
Uczestnicy moga poznac:

podstawy ksztaltu najazdu,

znaczenie kata wybicia,

znaczenie dtugosci i wysokosci ladowania,

réznice miedzy malg skocznia treningows a wigksza skocznia dirtowa,
zasady bezpiecznego projektowania przeszkod,

znaczenie odpowiedniego zeskoku,

podstawy przygotowania i utrzymania przeszkod.

Celem warsztatéw jest pokazanie uczestnikom, Ze dobra skocznia to nie przypadkowa hopka, ale przemyslana konstrukcja
wplywajaca na jakos¢ i bezpieczenistwo jazdy.

10. Warsztaty social media i vlog z obozu

W ramach programu moga pojawic si¢ warsztaty z tworzenia materialéw na social media oraz przygotowania wlasnego vloga z
obozu wylacznie przy uzyciu telefonu komérkowego.

Zajecia moga obejmowac:

podstawy nagrywania przejazdow,
podstawy kadrowania,

krotkie ujecia sportowe,

wybor najciekawszych momentéw,
prosty montaz materiatu,

przygotowanie filmu na YouTube lub social media,

zasady odpowiedzialnego publikowania materiatéw z udzialem innych oséb.

Warsztaty maja charakter kreatywny i pamiatkowy, a jednoczesnie ucza §wiadomego tworzenia materialéw sportowych.

11. Nauka jazdy na motocyklach pod okiem instruktora

W programie moze pojawic si¢ réwniez nauka jazdy na motocyklach pod okiem instruktora jako dodatkowa atrakcja obozowa.

Zakres tej czedci zalezy od wieku, poziomu, bezpieczenstwa, dostepnosci sprzetu oraz decyzji kadry. Zajecia moga obejmowac
wylacznie podstawowe i bezpieczne elementy jazdy dostosowane do uczestnikow.

12. Zawody i wyzwania rowerowe



W programie moga pojawi¢ si¢ zawody oraz wyzwania sportowe, prowadzone w sposéb dostosowany do wieku i poziomu
uczestnikow.

Moga to by¢ m.in.:

zawody na pumptracku,

zawody high jump,

zawody best trick,

zawody lub wyzwania w jezdzie na tylnym kole,
konkurencje sprawnosciowe,

przejazdy techniczne,

zawody w przeciaganiu liny,

wyzwania zespotowe,

nagrody rzeczowe w wybranych konkurencjach.

Zawody maja charakter szkoleniowo-integracyjny. Ich celem jest dobra zabawa, motywacja, sprawdzenie postepéw i nauka
sportowej rywalizacji, a nie presja wyniku.

13. Atrakcje dodatkowe i integracja

Program moze obejmowa¢ réwniez atrakcje dodatkowe, takie jak:

integracje uczestnikow,
wspdlne aktywnosci sportowe,

zadania zespolowe,

konkursy i wyzwania obozowe.

Atrakcje sa dobierane do organizacji danego turnusu, pogody, wieku uczestnikéw, poziomu grupy oraz warunkdw
bezpieczenstwa.

14. Zasady realizacji programu

Program ma charakter ramowy. Dobodr, kolejnosé, harmonogram i intensywnos¢ zajec zaleza od wieku uczestnikow, poziomu
grupy, warunkéw pogodowych, dostepnosci infrastruktury, bezpieczefistwa, predyspozycji psychofizycznych uczestnikéw oraz
decyzji kadry.

Elementy trudniejsze, w szczegdlnosci wicksze skoki, triki, jazda na wigkszych przeszkodach, high jump, best trick, 360, backflip /
salto oraz bardziej wymagajace przejazdy, realizowane sq wylacznie z uczestnikami dopuszczonymi przez kadre.

Uczestnik moze zosta¢ niedopuszczony do okreslonego elementu programu, jezeli wedtug oceny kadry jego udzial w danym
¢wiczeniu méglby zagrazaé bezpieczefistwu uczestnika, innych osob, sprzetu lub infrastruktury.

Priorytetem podczas obozu jest bezpieczenistwo, stopniowy rozwdj umiejetnosci, dobra atmosfera, kontrolowana nauka skokéw
oraz dopasowanie poziomu trudnosci do realnych mozliwosci uczestnikw.

II. Atrakcje programowe

1. W ramach obozu moga zostaé zrealizowane nastepujace atrakcje programowe:

ognisko i integracja,

nocny seans kinowy o tematyce rowerowej

nauka jazdy motocross

nauka jazdy rajdowej lub drift autem BMW z instruktorem,
skoki buggy lub tubing

podchody i biegi na orientacje,

zawody w strzelaniu do celu ASG,

dzien bez telefonu komérkowego,

konkurs na najlepszy tiktok



[SN]

10.

11.

12.

wyjscie nad jezioro

Dobér, kolejnosé, harmonogram oraz intensywnos¢ atrakeji programowych zaleza od organizacji danego turnusu,
warunkéw pogodowych, bezpieczenstwa, dostepnosci infrastruktury, wieku uczestnikéw, liczby uczestnikéw oraz ich
predyspozycji psychofizycznych.

ITI. Materialy szkoleniowo-pamiatkowe, nagrania oraz analiza postepow uczestnikow

W ramach imprezy turystycznej uczestnicy biora udzial w zajeciach szkoleniowych obejmujacych w szczegélnosci
nagrania jazdy i treningéw, biezaca analiz¢ postepow, briefingi szkoleniowe, sesje Q&A, konsultacje wiedzy
prowadzone przez instruktoréw oraz oméwienie wybranych elementéw techniki jazdy.

W trakcie imprezy turystycznej moga by¢ realizowane nastepujace elementy programu:

nagrania jazdy i treningéw uczestnikdw,

biezace analizy wideo postepdw uczestnikow,
briefingi szkoleniowe,

sesje Q&A,

konsultacje wiedzy prowadzone przez instruktoréw,

robocze materialy szkoleniowe, w tym surowe nagrania, notatki, ujecia techniczne lub materiaty pomocnicze.

Zajecia, o ktérych mowa powyzej, moga by¢ dokumentowane i utrwalane w postaci materiatéw szkoleniowo-
pamiatkowych. Materialy te stanowia element programu imprezy turystycznej oraz pakietu uczestnictwa, jezeli zostaly
przewidziane w programie obozu, opisie pakietu, warunkach uczestnictwa albo informacji przekazanej uczestnikowi lub
Klientowi przed rozpoczeciem imprezy.

Materialy szkoleniowo-pamiatkowe moga zosta¢ udostepnione uczestnikom po zakoficzeniu imprezy turystycznej, w
terminie do 180 dni od dnia jej zakoniczenia.

Termin, o ktérym mowa w pkt 4, wynika z koniecznosci zebrania, zabezpieczenia, selekcji, uporzadkowania,
ewentualnej obrébki technicznej, anonimizacji, weryfikacji jako$ci materialéw oraz przygotowania ich do udostepnienia
uczestnikom.

Udostepnienie materialéw moze nastapi¢ w szczegdlnosci poprzez prywatny, niepubliczny link, folder elektroniczny,
nos$nik danych albo inna forme wskazana przez Organizatora.

Uczestnicy danego turnusu otrzymuja pierwszenstwo dostepu do materiatéw przeznaczonych dla uczestnikow tego
turnusu.

Materialy robocze, surowe nagrania, notatki instruktorskie oraz materialy techniczne moga by¢ udostepniane w zakresie
wybranym przez Organizatora, z uwzglednieniem charakteru materiatu, jakosci nagrania, bezpieczenistwa uczestnikéw,
ochrony wizerunku, ochrony danych osobowych oraz praw oséb trzecich.

Udostepnienie materialéw nie oznacza przeniesienia autorskich praw majatkowych do nagran, zdjeé, opracowan,
materialow szkoleniowych ani innych utworéw powstalych w zwiazku z realizacja programu.

Uczestnik otrzymuje dostep do materialéw wylacznie na whasny uzytek prywatny, szkoleniowy i pamiatkowy, chyba ze
Organizator wyrazi odrebna zgode w formie dokumentowej.

Organizator nie gwarantuje utrwalenia kazdego uczestnika w jednakowym zakresie ani powstania materiatu z kazdego
elementu programu. Zakres materiatéw zalezy w szczegdlnosci od warunkdw organizacyjnych, pogodowych,
technicznych, bezpieczefistwa, jakosci nagran, liczby uczestnikéw, harmonogramu zaje¢ oraz decyzji kadry
instruktorskiej.

Zasady wykorzystania wizerunku uczestnikdw, przetwarzania danych osobowych oraz publikacji materialéw okreslaja:
zalacznik numer 5.

IV. Warunki realizacji programu

Realizacja programu, harmonogram, intensywno$¢ zajeé, dobér tras, kolejnos¢ atrakcji oraz zakres poszczegélnych
elementéw szkoleniowych sa uzaleznione w szczeg6lnosci od pogody, bezpieczefistwa, warunkéw terenowych,
dostepnodci infrastruktury, sprawnosci sprzetu, wieku uczestnikéw, liczby uczestnikéw, poziomu zaawansowania oraz
predyspozycji psychofizycznych uczestnikow.

Organizator moze dostosowa¢ program do poziomu uczestnikdw, warunkéw bezpieczenstwa oraz decyzji kadry
instruktorskiej.

Elementy zaawansowane w szczegdlnosci skoki na BIG BAG oraz skoki z najwigkszych skoczni moga by¢ realizowane
wylacznie wobec uczestnikéw dopuszczonych przez instruktora.

Uczestnik moze zosta¢ niedopuszczony do okreslonego elementu programu, jezeli wedlug oceny kadry jego udziat w
danym ¢wiczeniu moglby zagrazac bezpieczefistwu uczestnika, innych osob, kadry, sprzetu lub infrastruktury.
Organizator moze zastapi¢ okreslony element programu innym elementem o zblizonym charakterze szkoleniowym,
sportowym albo rekreacyjnym, jezeli realizacja pierwotnego elementu okaze si¢ niemozliwa albo niewskazana ze
wzgledu na bezpieczenistwo, pogode, stan infrastruktury, warunki terenowe, organizacje turnusu albo decyzje kadry.
Motocykle, sprzet ochronny oraz osprzet wykorzystywane podczas zajeé stanowia element realizacji programu
szkoleniowego 1 nie stanowiq odrebnej ustugi najmu. Korzystanie z lokalizacji zaje¢, sekgji treningowych lub zaplecza



techniczno-organizacyjnego nastepuje wylacznie w zakresie niezbednym do realizacji programu dla uczestnikéw.
Ewentualne koszty przygotowania, biezacego zabezpieczenia lub zapewnienia warunkéw bezpieczefistwa tych
lokalizacji sa kosztami realizacji programu i nie oznaczaja najmu, dzierzawy, zarzadzania ani komercyjnego
udostepniania terenu przez Organizatora.

V. Wymagania wobec uczestnikow

Organizator wymaga od uczestnikéw komunikowania si¢ w jezyku angielskim na poziomie podstawowym, jezeli
skorzystanie z niektérych elementéw programu bedzie wymagato skutecznej komunikacji ustnej w tym jezyku.
Uczestnicy musza dostarczy¢ Organizatorowi, najpézniej w dniu przyjazdu na obdz, os§wiadczenie rodzica lub opiekuna
prawnego o braku przeciwwskazan do udziatu w obozie oraz zdolnosci do udziatu w zajeciach sportowych,
wyczynowych lub ekstremalnych.

Uczestnik ma obowiazek posiadania na obozie ubezpieczenia NNW obejmujacego sporty ekstremalne, wyczynowe lub
aktywnosci odpowiadajace charakterowi obozu.

VI. Rezerwacja, kaucja i ptatnos$¢

Uczestnik lub Klient jest zobowiazany do wplacenia kaucji rezerwacyjnej przy dokonywaniu rezerwacji, w wysokosci
wskazanej w formularzu zapisu, opisie pakietu, warunkach uczestnictwa albo indywidualnym uzgodnieniu z
Organizatorem.

Rezerwacji i wplaty dokonuje si¢ poprzez strong www.motogang.eu albo na rachunek bankowy wskazany przez
Organizatora.

Pozostala czes¢ ceny za obdz powinna zosta¢ uregulowana najpézniej w dniu rozpoczecia imprezy, przed
rozpoczeciem udziatu uczestnika w programie, chyba Ze strony uzgodnily inna forme lub termin platnosci.

Jezeli uczestnik korzysta z motocykla Organizatora, sprzetu ochronnego albo innego wyposazenia Organizatora,
wysoko$¢ kaucji moze obejmowaé réwniez kaucje sprzetowa, zgodnie z wybranym pakietem oraz zasadami okreslonymi
w dokumentach dotyczacych pakietéw uczestnictwa.

VII. Cena obozu
Regularna cena bazowa za udzial w obozie ROWEROWYM wynosi: 4499 zt
Regularna cena bazowa za udzial w obozie ROWEROWYM NOCLEG W HALI wynosi: 3999 zt

Cena obozu moze zosta¢ powigkszona o doplaty wynikajace z wyboru okreslonego pakietu uczestnictwa, klasy
motocykla, korzystania ze sprzetu Organizatora, korzystania ze sprzetu ochronnego albo innych swiadczen
przewidzianych w opisie pakietu.

Cena obozu moze zosta¢ pomniejszona o kwote ustalong indywidualnie z Organizatorem albo o warto$¢ kodu
rabatowego.

Indywidualne pomniejszenie ceny powinno zosta¢ potwierdzone w formie dokumentowej, w szczegdlnosci
wiadomoscia e-mail lub SMS.

Cena imprezy moze ulec zmianie na zasadach okreslonych w Warunkach Uczestnictwa.

VIII. Minimalna liczba uczestnikéw i odwotanie imprezy

Impreza turystyczna moze nie odby¢ sig, jezeli nie zostanie osiagni¢ta minimalna liczba uczestnikéw wymagana do
realizacji danego turnusu, tj. 70% planowanej liczby miejsc dla tego turnusu.

Termin powiadomienia podréznego w formie dokumentowej o ewentualnym odwotaniu imprezy turystycznej z
powodu niewystarczajacej liczby zgloszent wynosi do 3 dni przed rozpoczeciem imprezy.

IX. Infrastruktura szkoleniowa i oplaty zewnetrzne

Cena Obozu obejmuje realizacj¢ programu w zakresie wskazanym w Programie Obozu, z wykorzystaniem toru i
terenéw udostepnionych Organizatorowi przez Stowarzyszenie Federacja Sportéw Nieolimpijskich z siedziba w
Geodetow 10, 86-005 Pradki w ramach danego turnusu.

Organizator nie gwarantuje realizacji zaje¢ na konkretnym torze, trasie lub obicekcie, chyba Ze wynika to wyraznie z
Programu Obozu, opisu pakietu, formularza zapisu albo indywidualnego potwierdzenia Organizatora.

W przypadku ograniczenia dostgpnosci toru, tras lub terenu Organizator moze dostosowaé miejsce, trase,
harmonogram lub zakres zajeé, z zachowaniem zblizonego charakteru programu oraz zasad bezpieczenstwa.

Cena Obozu nie obejmuje ewentualnych optat wjazdowych, licencyjnych lub administracyjnych pobieranych przez
podmioty zewnetrzne za korzystanie z tordw, tras, obiektéw lub infrastruktury niewskazanych wyraznie jako
$wiadczenie objete ceng Obozu, w tym infrastruktury klubéw zrzeszonych w PZM.

X. Postanowienia koficowe


http://www.motogang.eu/

Wszelkie pozostate zasady udzialu w obozie okreslone sa w Warunkach Uczestnictwa, Regulaminie dla uczestnikow,
opisie pakietéw uczestnictwa oraz pozostatych dokumentach stanowiacych integralng cze$¢ umowy.

Warunki Uczestnictwa, Program Obozu, Regulamin dla uczestnikéw, opis pakietu oraz pozostate zataczniki stanowia
Tacznie dokumentacje umowna dotyczaca udzialu w obozie.

Organizatorem imprezy jest:

Technical Innovations sp. z o.0.
Pradki, ul. Geodetow 10

86-005 Pradki

E-mail: biuromotogang@gmail.com
Telefon: 573 407 651



